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RESUMO

presente trabalho tem como objetivo a reflexdo sobre a importancia dos

jogos e brincadeiras na educacdo inclusiva e no desenvolvimento do

aluno com as dificuldades de aprendizagem, adaptando a metodologia
de ensino para ajudar e estimular essa crianga. Nao estamos adotando praticas
ou instrumentos para contornar as dificuldades de aprendizagem, estamos bus-
cando a dinamicidade e inovagdo, integrando atividades ludicas, adotando ferra-
mentas de apoio ao ensino. O objetivo ¢ incentivar o aluno, de uma forma mo-
desta a desafiar sua concepgao sobre as suas proprias limitagdes. Os alunos com
dificuldades de aprendizagem vao aos poucos transformando a imagem negativa
do ato de conhecer, tendo uma experiéncia em que aprender ¢ uma atividade in-
teressante e desafiadora. Abordando também a importancia da ludicidade como
método no processo de aprendizagem e desenvolvimento. Para compreensao
melhor deste estudo, demonstramos a evolugdo historica e a importancia das
teorias sobre a evolucdo da crianga segundo Vygotsky.
Palavras-chave: Educacdo Inclusiva, Ludicidade, Aprendizagem.

ABSTRACT

The present work aims to reflect on the importance of games and games in inclu-
sive education and student development with learning difficulties, adapting tea-
ching methodology to help and stimulate this child. We are not adopting practices
or instruments to overcome learning difficulties, we are seeking dynamicity and
innovation, integrating play activities, adopting tools to support teaching. The
goal is to encourage the student in a modest way to challenge their conception of
their own limitations. Students with learning difficulties are slowly transforming
the negative image of the act of knowing, having an experience in which lear-
ning is an interesting and challenging activity. Also addressing the importance
of playfulness as methods in the process of learning and development. For a
better understanding of this study, we demonstrate the historical evolution, and
the importance of theories on the evolution of the child according to Vygotsky.
Word-keys: Inclusive Education, Playfulness, Learning.
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1 INTRODUCAO

A ludicidade ¢ uma ferramenta importante no desenvolvimento das praticas
pedagbgicas, em especial na aprendizagem de criangas e adolescentes com al-
guma dificuldade de aprendizado, facilitando o cognitivo destes individuos e
o trabalho do professor/educador. O processo de aprendizagem de alunos com
necessidades especiais tem como foco a atividade Iudica como uma ferramenta
que contribui para que o processo aconteca com Sucesso.

A agdo de brincar/jogar com o aluno ¢ essencial na forma¢ao do educando,
pois permite a socializacdo e integragdo. O professor/educador propondo ativi-
dades ludicas, por meio de desenhos, material dourado, alfabeto mével, jogo de
dama, desenvolve o imaginario, raciocinio, memorizagao, vivéncia do aluno,
com a disciplina que ele precisa aprender.

Os jogos e brincadeiras possibilitam maior interagdo entre o aluno com defi-
ciéncia e o grupo de criancas no ambiente escolar. Nas brincadeiras as criangas
adquirem experiéncias e, nelas acontecem as trocas de conhecimentos, que sao
imprescindiveis ao seu desenvolvimento, e claro, respeitando e diminuindo as
diferencas e limitagdes de cada um.

A inclusdo significa pensar na diversidade presente em nossas escolas, na
necessaria mudanga de visdo sobre o ensino, entendendo que as politicas edu-
cacionais precisam contemplar todos os cidadaos, independente das diferengas.
Assim, a educacdo Inclusiva afirma que a inclusdo requer um novo olhar para
o aprendiz e para a sua escolarizagdo. Exige um repensar da escola para que se
adapte ao aluno e ndo ocorra o inverso.

O convivio dos alunos com a diversidade nas instituicoes educativas favo-
rece a aprendizagem. Para aqueles que tém dificuldades na aprendizagem, o
convivio com outros alunos ¢ enriquecedor por meio da participagdao dos outros
alunos quando estdo interagindo durante as atividades ludicas.

1 EDUCACAO INCLUSIVA

A educagado inclusiva ¢ uma modalidade da educacdo que se especializa em
atendimentos de pessoas que possuem algum tipo de deficiéncia fisica, senso-
rial, intelectual ou multipla, e ainda alta habilidades/superdotacao.

Algumas escolas dedicam-se a apenas uma necessidade, a0 mesmo tempo em
que outras se dedicam a varias. A escola voltada para educagdo inclusiva conta
com materiais, equipamentos, infraestrutura e professores especializados. O en-
sino regular deve ser adequado pedagogicamente, modificando-se para atender
de forma inclusiva.

A escola inclusiva baseia-se na defesa de principios e valores éticos, nos
ideais de cidadania e justi¢a para todos, em contraposi¢ao aos sistemas hierar-
quizados de inferioridade e desigualdade. Para Sassaki (1997, p. 41), inclusdo
é:

Um processo pelo qual a sociedade se adapta para poder incluir em
seus sistemas sociais gerais pessoas com necessidades especiais,
e, simultaneamente, estas se preparam para assumir seus papéis
na sociedade(...) Incluir ¢ trocar, entender, respeitar, valorizar, lu-
tar contra exclusdo, transpor barreiras que a sociedade criou para
as pessoas. E oferecer o desenvolvimento da autonomia, por meio
da colaboracdo de pensamentos e formulagcdo de juizo e valor,
de modo a poder decidir, por si mesmo, como agir nas diferentes
circunstancias da vida.
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O termo “educagdo inclusiva” se qualifica tanto na area de conhecimento
quanto em um campo de atuacdo profissional. Dessa forma, lida com os acon-
tecimentos de ensino e aprendizagem que ndo tém sido ocupagdo do sistema
de educacido regular. Contudo tem entrado em pauta nas ultimas duas décadas,
devido a sua movimentacgao.

1.1 A HISTORIA DA EDUCACAO INCLUSIVA

A historia da educagdo especial no mundo teve seu inicio no século XVI,
quando médicos e pedagogos passaram a acreditar no potencial de pessoas que
antes eram vistas como sem perspectiva de aprendizagem. (MENDES, 2006, p.
387). Outro grande nome da histéria da educagdo especial foi do médico fran-
cés, Jean Marc Gaspard Itard (1774 — 1838), que recebeu a tarefa de educar o
menino selvagem de Aveyron. O garoto foi capturado na floresta de Aveyron, no
sul da Franga, por volta de 1800. O médico foi reconhecido pela sua habilidade
em ensinar a linguagem surda em prol da reeducagdo do garoto.

No Brasil, na década de 1920, foram realizadas varias reformas na educagao
brasileira, influenciadas pelo ideario da Escola — Nova. Para isso, varios profes-
sores e psicologos europeus foram trazidos para oferecer cursos aos educadores
brasileiros, influenciando os rumos da Educag@o Especial no nosso Pais. (MEN-
DES, 1995).

Em 1929, chegou a Minas Gerais, a psicologa russa Helena Antipoff, que
fundou em 1932, a Sociedade Pestalozzi de Minas Gerais, para atender aos de-
ficientes. Deste modo, foi propiciado as criangas, sem lesdes graves, mas com
dificuldades ou distirbios de aprendizagem, como hiperatividade, dispersao,
problemas emocionais, dentre outros, a possibilidade de frequentar a escola. Ela
ainda criou a primeira associagao de pais e amigos de excepcionais em 1954.

No Brasil acontecia uma rapida expansao das classes e escolas e especiais
nas escolas publicas e de escolas especiais comunitarias privadas e sem fins
lucrativos. O niimero de estabelecimentos de ensino especial aumentou entre
1950 e 1959, sendo que a maioria destes eram publicos em escolas regulares.
Em 1967, a Sociedade Pestalozzi do Brasil, criada em 1945, ja contava com 16
institui¢des por todo o pais. Em 1963, foi realizado o primeiro congresso, criado
pela Federagao Nacional de APAES (FENAPAES). Pode-se dizer que houve
uma expansao de institui¢des privadas de carater filantrépico, sem fins lucrati-
vos, isentando, assim, o governo da obrigatoriedade de oferecer atendimento aos
deficientes na rede publica de ensino. (MENDES, 1995).

Um dos pontos que gerou polémica entre as pessoas que lutavam a favor das
pessoas deficientes foi que, ao citar as deficiéncias, omitiram-se os deficientes
visuais, auditivos e também aqueles individuos com condutas tipicas das sindro-
mes neurologicas e psicoldgicas.

A pratica da integracao social no cenario mundial teve seu maior impulso a
partir dos anos 1980, reflexo dos movimentos de luta pelos direitos dos defi-
cientes. No final da década de 1960, o movimento pela integracao social iniciou
a insercdo dos individuos que apresentavam deficiéncias nos sistemas sociais
como a educagdo, o trabalho, a familia e o lazer. Essa abordagem teve como
fator fundamental a elaboragdo do principio de normalizagdo.

O conceito de normalizagao s6 chega ao Brasil na década de
1970, opunha-se aos modelos de segregacdo e defendia a ideia de
possibilitar as pessoas que apresentavam deficiéncia condi¢des de
vida o mais normal possivel, assemelhando-se a de todas as outras



128

Gestdo & Tecnologia
Faculdade Delta

Ano VIII,

V. 1 Edigdo 28
Jan/Jun 2019

ISSN 2176-2449

pessoas consideradas normais (SASSAKI, 1997, p. 22)

O conceito de normalizacao foi defendido pela politica nacional de Educagao
Especial como: Principio que representa a base filosofico-ideologica da inte-
gracdo. Nao se trata de normalizar as pessoas, mas sim o contexto em que se
desenvolvem, ou seja, oferecer, as pessoas com deficiéncia condi¢des de vida
diaria o mais semelhante possivel as formas e condi¢des de vida do resto da
sociedade. Percebe-se que as conquistas em relagdo a educagao inclusiva foram
mundialmente significativas, consideradas um marco nas propostas de educagao
para todos.

Esses eventos foram “A Conferéncia Mundial sobre Educagdo para Todos”,
realizada em Jontiem, na Tailandia em 1990, que buscou garantir a igualdade de
acesso a educacdo a pessoas com qualquer tipo de limitagdo. E “A Conferéncia
Mundial sobre Educacdo Especial”, ocorrida em Salamanca, na Espanha, em
1994. Nessa conferéncia foi elaborada a Declaracao de Salamanca e a Linha de
Acdo sobre Necessidades Educativas Especiais, que se “inspira na igualdade
de valor entre as pessoas, propde acdes a serem assumidas pelos governos em
atencao as diferencas individuais.” (CARVALHO, 1997, p.146).

De acordo com a Declaracdo de Salamanca, o conceito de inclusdo ¢ um
desafio para a educacdo, na medida em que estabelece que o direito a educagao
seja para todos e ndo so para aqueles que apresentam necessidades educacionais
especiais, como podemos observar no trecho a seguir:

As escolas devem acolher todas as criancas, independentemente
de suas condig¢oes fisicas, intelectuais, sociais, emocionais, lin-
guisticas ou outras. Devem acolher criancas com deficiéncias e
criangas bem dotadas, criangas que vivem nas ruas, € que traba-
lham criangas de populagdes distantes ou nomades, criangas de
minorias linguisticas, étnicas ou culturais e criangas de outros
grupos ou zonas desfavorecidas ou marginalizadas. (DECLARA-
CAO DE SALAMANCA, 1994, p.3)

O principio fundamental da educac¢do inclusiva € que os alunos, sempre que
possivel, devem aprender juntos, independente de suas capacidades. Ao mesmo
tempo ela aponta uma escolarizagao de criangas em escolas especiais, nos casos
em que a educagdo regular ndo pode satisfazer as necessidades educativas ou
sociais do aluno.

Nao podemos ser ingénuos ao ponto de considerar que a inclusdao
¢ um processo facil e que uma mudanga significativa nas possi-
bilidades educacionais das pessoas que apresentam deficiéncia ja
esta se dando, como afirmam os documentos oficiais. (FERREI-
RA e FERREIRA, 2004, p.5).

Reconhecemos que trabalhar com classes heterogéneas que acolhem todas as
diferencas traz inimeros beneficios ao desenvolvimento das criangas deficien-
tes e também as ndo deficientes, na medida em que essas tém a oportunidade
de vivenciar a importancia do valor da troca e da cooperagdo nas interagdes
humanas.

Para que as diferengas sejam respeitadas e se aprenda a viver na diversidade,
¢ necessaria uma nova concepgao de escola, de aluno, de ensinar e de aprender.
O principio da inclusdo exige uma radical transformacao da escola, pois cabera
a ela adaptar-se as condigdes dos alunos, ao contrario do que acontece hoje,
quando os alunos t€ém que se adaptar a escola. A inclusdo nao se limita ao aten-
dimento aos individuos que apresentam deficiéncias.
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Portanto, a Educagdo Inclusiva surge para atender uma parcela daqueles que
necessitam de uma educacao diferenciada. Antigamente os alunos eram atendi-
dos em escolas especificas, para cada tipo de deficiéncia e ndo se pensava em
escola para todos. O tipo de dificuldade/deficiéncia apresentada pelos alunos
era acolhido de maneira diferenciada em cada momento historico. Hoje a escola
regular tem a obrigatoriedade por lei, em receber qualquer tipo de aluno.

1.2 EDUCACAO INCLUSIVA NA ATUALIDADE

A ideia de escola inclusiva na atualidade ¢ receber aqueles que estavam fora
dela, os excluidos. Essa escola precisa se preparar para receber esse aluno, ndo
pode aplicar as mesmas atividades e avaliagdes, precisa-se adaptar com propos-
tas diferenciadas perante as varias deficiéncias.

A Educacao Inclusiva significa um novo modelo de escola em que
¢ possivel o acesso e a permanéncia de todos os alunos, e onde os
mecanismos de selecdo e discriminacao até entdo utilizados, sao
substituidos por procedimentos de identificagdo e remogdo das
barreiras para a aprendizagem. Para tornar-se inclusiva, a escola
precisa formar seus professores e equipe de gestao, ver as formas
de interagdo vigentes entre todos os segmentos que compodem a
sociedade e que nela interferem. (GLAT, 2007, p. 16)

Educagao inclusiva pode ser renomada como uma nova cultura escolar: plano
de escola que visa ao avango de respostas educativas que alcanca a todos os alu-
nos. A nova cultura escolar implica, portanto, um processo de reestruturagao de
todos os aspectos constitutivos da escola, envolvendo a gestao de cada unidade
e dos proprios sistemas Educacionais.

A Declaracao de Salamanca deixa bem claro esse aspecto quando
afirma que: “ Todas as criangas, de ambos sexos tém direito fun-
damental a educacdo e que a elas deve ser dada a oportunidade de
obter a manter um nivel aceitavel de conhecimento”. (DECLA-
RACAO DE SALAMANCA,1994, p.10).

Os alunos, independentemente do tipo ou grau de comprometimento,
devem estar nas classes comuns de ensino regular, cabendo a escola a respon-
sabilidade de se transformar principalmente no que diz respeito a flexibilizagdo
curricular, para dar a resposta educativa adequada as suas necessidades.

A Educagao Inclusiva ¢ o grande desafio de todos os que trabalham em
educagdo. Faz uso de uma metodologia centrada na Investigacdo com agao, per-
mitindo operacionalizar uma diferenciagdo curricular e pedagogica inclusiva ao
invés de uma diferenciacdo que retoma e reforca a uniformidade, a exclusao.

A educacao inclusiva nao se fara se nao forem introduzidos na sala
de aula instrumentos diferentes dos que tém vindo a ser utilizados.
O professor se ¢ sensivel a diversidade da classe e se acredita
que esta diversidade ¢ um potencial a explorar, tem necessidade
de conhecer os seus alunos, do ponto de vista pessoal e socioan-
tropologico (Cortesdo & Stoer, 1997). Esta maneira de agir do
professor, muito proxima da investigacao acao, do professor refle-
xivo (Zeichner, 1993), do professor investigador, investigador da
sua sala de aula (Estrela, 1986, Teodoro, 2001), vai desencadear
uma atitude reflexiva e critica sobre o ensino/aprendizagem e so-
bre as condigdes do processo de aprendizagem, ndo permitindo a
tao criticada “educagdo bancaria”, na expressdao de Paulo Freire.
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(SANCHES, 2005, p.132)

A inclusdo escolar ¢ realizada para atender aos alunos com algum tipo de
necessidade especial e propicia a ampliagcdo de acesso comum para esses alunos
dentro do ambiente escolar. Os professores e todos os profissionais da escola
precisam estar preparados para receber esse individuo, pois essa crianga pode
aprender com todos.

Entdo, a Educacao Inclusiva visa a integracao na vida em sociedade. A escola
tem o papel de oferecer oportunidade de insercao e valorizar as potencialidades
de seus alunos e assim contribuir com o exercicio da cidadania.

2 JOGOS E BRINCADEIRAS INCLUSIVAS

A brincadeira ndo deveria ser entendida como uma atividade secundaria ou
como um “mero passatempo” das criangas. Ao contrario, deveria ser valoriza-
da e estimulada, ja que tem uma importante funcao pedagdgica. Para que as
brincadeiras tenham lugar garantido no cotidiano das institui¢des educativas ¢
fundamental a atuacgdo do professor/mediador. Ele exerce papel de mediador na
dinamica das interagdes interpessoais € na interagao das criangas com os objetos
de conhecimento.

Ao brincar a crianga ndo tem o objetivo de adquirir conhecimento, mas sim de
tratar o jogo como diversdo. Ao utilizar o jogo em sala de aula o professor deve
ter o cuidado para entender as limitagdes de seu aluno. A partir das experiéncias
com os brinquedos e brincadeiras, a crianga desenvolve seu comportamento,
assim como aprende em termos cognitivos (VYGOTSKY, 1998).

Os jogos e brincadeiras na educacdo inclusiva se referem a um
momento de socializagdo, aprendizagem e conhecimento, forne-
cendo as criangas componente simbolico, bem como materiais,
que contribuem para a construcdo dos processos cognitivos, mo-
tores, estéticos, éticos e socioafetivos.

Os jogos, historicamente, sao de grande valor, ndo apenas pelo interesse que
universalmente despertam nas criangas, mas também pela alegria que manifes-
tam ao jogar... 0s jogos trazem, ainda, a grande vantagem de oferecer, ao que de-
les participam excelentes oportunidades para o desenvolvimento fisico, mental,
emocional e social. (NEGRINE,1994, p.13)

Partindo dos jogos e brincadeiras, as atividades ludicas podem contribuir
para o desenvolvimento intelectual da crianga, at¢ mesmo as que apresentam
dificuldade de aprendizagem. Um dos propositos prioritarios da educagdo inclu-
siva deve ser um ensino de conceitos, o qual levara ao aluno a ter mais eficiéncia
na construcao do conhecimento e a aprender a responder diferencialmente a
estimulos pertencentes a variadas dificuldades.

A importancia do jogo no desenvolvimento da educacgao inclusiva tam-
bém ¢ focada na perspectiva socio historica. Vygotsky (1989) diz que € enorme
a influéncia do brincar no desenvolvimento da crianga. No jogo, a crianga cria
e expressa uma situagdo imaginaria. Vygotsky situa o comego da imaginacio
humana na idade de 3 anos, afirmando que ela surge originalmente da agdo. Du-
rante a idade escolar, as habilidades conceituais da crianca sdo expandidas por
meio do jogo e do uso da imaginagao.

2.1 0 QUE SAO JOGOS?
O jogo ¢ uma atividade voluntaria, realizada dentro de limites de tempo e de
espago, previamente segue regras concedidas, obrigatorias, acompanhado de um
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sentimento de tensdo e alegria e de uma consciéncia de ser diferente de uma vida
cotidiana. Dentro do jogo, brinquedo ou brincadeira para todas as criangas com
dificuldade de aprendizado tem diferentes significados e resultados, pois depen-
de do meio em que ela esté inserida na sociedade e no seu emocional.
Os jogos representam uma fonte de conhecimento sobre o mundo
e sobre si mesmo, contribuindo para o desenvolvimento de recur-
sos cognitivos e afetivos que favorecem o raciocinio, a tomada de
decisoes, a solugao de problemas e o desenvolvimento do poten-
cial criativo. (LOPES, 2000, p. 32).

Quando propomos um jogo, além dos objetivos cognitivos a serem alcanga-
dos, esperamos que a crianga inclusiva possa ser capaz de socializar, criar e ex-
plorar a criatividade, interagir e aprender. Brincar e jogar ndo sdo passatempos,
trata-se de atividades fundamentais para constru¢do do conhecimento sobre o
mundo, proporcionando além das experiéncias ludicas um senso de acolhimento
e aceitacdo. Os jogos e as atividades ludicas ajudam a reconhecer as potenciali-
dades de cada crianga, desenvolver o raciocinio, expressar ideias, pensamentos
e emogoes, permite ainda que a crianga entre em contato com seu proprio corpo
e com suas possibilidades de movimentacao desenvolvendo assim sua conscién-
cia corporal e seu autoconhecimento.

A ludicidade como um estado de inteireza, de estar pleno naquilo que se
faz com prazer, pode estar presente em diferentes situagdes da vida. Algumas es-
colas tornaram-se um local onde a criatividade e liberdade infantil sdo deixadas
de lado e os jogos e as brincadeiras sao ignorados, excluindo o aspecto ludico da
crianga.

A utilizagdo dos jogos como pratica pedagogica na educacao inclusiva
resulta em grandes beneficios e conquistas para os alunos no que diz respeito
a construcdo de sua aprendizagem, entre elas o aumento da autoestima, pois a
crianga nao se sente constrangida e nem ameacada. Afinal ela esta participando
de uma brincadeira, que € um processo de construcao e instrumento pedagdgico
dentro da sala de aula.

Os jogos e brincadeiras realmente contribuem para a constru¢ao do conheci-
mento, desde que sejam usados em atividade ludica de uma forma encantadora,
respeitando as etapas de desenvolvimento de cada crianga. A infancia bem vivi-
da em termos ludicos faz-se sentir ao longo da existéncia do individuo.

E necessario que a escola favoreca e promova o ensino ¢ a aprendizagem,
estimulando todos os profissionais (professores, gestores, administrativo) a ado-
tarem como metodologia a pratica de atividades ludicas, criando um ambiente
educador, e favorecendo o processo de aquisi¢ao de autonomia de aprendiza-
gem.

2.2 O PROCESSO DE APRENDIZAGEM A PARTIR DE JOGOS E BRIN-
CADEIRAS
Existe uma inter-relagdo entre aprendizado e desenvolvimento desde
o inicio da vida. Eles sdo unidos, mas nao coincidentes. A aprendizagem vai
a frente do desenvolvimento. Na visdo ainda amplamente aceita, quando uma
crianga domina um conhecimento — o significado de palavras, uma operacao
matematica — seu desenvolvimento estd completo. Para Vygotsky, ele esta ape-
nas comecando.
O dominio de um conteudo fornece a base para o desenvolvimento posterior
de processos internos complexos no pensamento da crianga. O processo de de-
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senvolvimento ocorre quando ha aprendizagem. “O aprendizado pressupde uma
natureza social especifica e um processo através do qual as criancas penetram
na vida intelectual daqueles que as cercam” (VYGOTSKY, 1984 apud LEITE
et. al., 2009, p. 4)

Para o avango da aprendizagem dentro da educagao inclusiva, ¢ preciso
que aconteca a intervencdo pedagogica, que atenda s necessidades individuais
de cada crianca, para que acontega de fato a melhoria e a qualidade de ensino e
aprendizagem. Segundo Cunha (2014, p. 68).

A aprendizagem criativa ¢ uma experiéncia consciente, manipula-
da e transformadora. Nao se restringe simplesmente as influéncias
sobre os conceitos existentes, mas abarca modificacdes operadas
pelo aprendiz que vao traduzir-se em uma nova forma de executar
tarefas ou manusear materiais. Alunos com deficiéncia ja sao pre-
dispostos a improvisagdes em razao de restrigdes que possuem.
Ha neles um potencial criativo que necessita ser explorado em
sala, pois limita¢des genéticas podem ser superadas pelos estimu-
los do ambiente escolar.

Dessa forma, cabe ao professor levar em conta os varios fatores como social,
cultural e a historia de vida de cada educando, com caracteristicas pessoais,
sensoriais, motoras e psiquicas, para que possa dar a devida atencao e atender da
melhor forma possivel. Entdo, para um bom desenvolvimento da aprendizagem
das criangas, é necessario que haja disponibilidade cognitiva e emocional. Trata-
se de um fator essencial para que acontega interagdo com os colegas e com a
aprendizagem, convivéncia em grupo, socializagao e entendimento das normas,
valores e atitudes uns dos outros.

A Zona de Desenvolvimento Proximal ¢ a distancia entre o nivel de desen-
volvimento real (solu¢do independente de problemas) e o nivel de desenvolvi-
mento potencial (capacidade de solu¢do de problemas sob a supervisdo de um
adulto ou com a colaboracao de companheiros mais capazes). Vygotsky afirma
que: “Aquilo que ¢ a zona de desenvolvimento proximal hoje serd o nivel de
desenvolvimento real amanha — ou seja, aquilo que uma crianga pode fazer com
assisténcia hoje, ela sera capaz de fazer sozinha amanha”. (1984 apud LEITE et.
al., 2009, p. 98).

Nessa teoria, o desenvolvimento comega no nivel interpessoal (social), em
direcdo ao nivel intrapessoal (quando ocorre a internalizagdo pessoal), rumo
a autonomia intelectual e afetiva, levando em consideracao as diversidades de
cada aluno. De acordo com Vygotsky (1979), a imitagdo tem um papel de extre-
ma importancia no desenvolvimento da crianga, uma vez que ela aprende a par-
tir de um dado modelo, geralmente por um adulto, professor ou responsavel.

A ludicidade, bem como a possibilidade de atuacdo critica, proporciona ao
aluno uma participagado efetiva no processo de ensino aprendizagem, se tornan-
do um momento impar de crescimento pessoal e coletivo. A educacdo inclusiva
figura como um processo de valoriza¢do do aluno enquanto individuo inserido
no mundo, possibilitando uma pratica pedagdgica comprometida com a educa-
¢do do individuo. Cabe ao professor reformular suas praticas e ndo simplesmen-
te adotar diferentes conceitos para defini-las, encarando-as como ferramentas
para atuacao e transformacao direta da realidade, relacionando a aprendizagem
com uma atitude ativa e ndo passiva.

O mediador, agente de transformagdo social, reconhece o papel do jogo no
processo de inclusdao como recurso vidvel eficaz na aprendizagem dos alunos
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da educacdo inclusiva. Nesse momento de jogos e brincadeiras, o aluno tem a
oportunidade de estabelecer entendimento no processo de sua aprendizagem.

Para os profissionais que trabalham com educagdo inclusiva, ¢ de extrema
importancia estabelecer intervengdes pedagogicas. Os jogos e brincadeiras de-
sempenham neste momento um papel também de intervengao, pois se espera
que a crian¢a com deficiéncias se desenvolva de forma que possa trazer benefi-
cios em varios aspectos como cognitivo, fisico, intelectual e social.

3 PROPOSTA DE JOGOS E BRINCADEIRAS PARA O ENSINO NA
EDUCACAO INCLUSIVA

Ao longo da historia da educagao especial, podemos constatar que a utiliza-
cao dos jogos e brincadeiras sempre esteve presente na educacdo de criangas
com deficiéncia. Desse modo, a médica e educadora italiana, Maria Montessori,
defendeu que a educagao do intelecto podia ter como ponto de partida uma edu-
cagao sensorial e dai construiu varios materiais didaticos.

Apds experiéncias com criangas deficientes, desenvolveria, varios materiais
manipulativos destinados a aprendizagem. Estes materiais, com forte apelo a
“percepcao visual e tatil”, foram posteriormente estendidos para o ensino de
classes regulares. Acreditava ndo haver aprendizado sem acdo: “Nada deve ser
dado a crianga, no campo da matematica, sem primeiro apresentar-se a ela uma
situacdo concreta que a leve a agir, a pensar, a experimentar, a descobrir, e dai, a
mergulhar na abstragdao” (AZEVEDO, 1979, p. 27).

O método montessoriano ficou conhecido e se espalhou no mundo todo. Ela
era convidada a ministrar palestras para formacdo de docentes. No seu pais de
origem, esse método se tornou oficial nas escolas publicas, toda a Italia plane-
java suas escolas de acordo com essa técnica. Pollard (1993, p. 42) corrobora
dizendo que “[...] Maria Montessori era cada vez mais convidada para dar pales-
tras e abrir novas Casas das Criangas”. Isso significava que mais gente treinada
em seu método seria necessaria para trabalhar.

O professor como mediador deve utilizar como uma metodologia na educagdo
inclusiva. Podem ser utilizados jogos, brincadeiras, leitura, musica. O professor
nesse momento € o influenciador do desenvolvimento do aluno, e suas atitudes
vao interferir diretamente no estabelecimento do conhecimento.

Como exemplos de jogos pedagogicos que podem ser utilizados tanto na edu-
cacdo de alunos com deficiéncia quanto dos demais alunos. O professor pode
langar mao desse recurso para trabalhar os conteudos indicados junto a cada
figura ou ainda pode criar outras si- q )
tuagdes com os jogos explicitados.

O Alfabeto Moével pode ser utili-
zado com criangas a partir de 5 anos.
Sugere-se que esse recurso seja uti-
lizado em sala de aula com o obje-
tivo de reconhecer as letras, dife-
renciar letra cursiva de letra bastdo,
coordenacdo motora. O professor
pode desenvolver outras atividades
com o jogo. E mais adequado para
grupos pequenos. E também um re-

curso pratico para ser utilizado na

1 AEE“. Figura 1: Alfabeto Mével
sala de Fonte: Propria (2018)
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Na Matematica, o professor pode utilizar os pregadores de roupas, sendo
adequado para pequenos e grandes grupos de criangas a partir de 5 anos. Sugere-
se que esse recurso tenha os objetivos de reconhecer os numeros e desenvolver
coordena¢do motora fina, memoria e atengao.

Figura 2: Pregadores de roupas- Matematica- somatrs
Fonte: Prépria (2018)

O antigo jogo de pega varetas também pode ser um aliado a educacao, inclu-
sive de alunos com dificuldade de aprendizagem. E adequado para ser trabalha-
do com pequenos e grandes grupos, sendo criangas a partir de 4 anos. A sugestao
¢ que esse jogo possa desenvolver habilidades manuais, estratégias e trabalhar
a matematica.

Figura 3: Pega Vareta
Fonte: Propria (2018)

O Material Dourado, muito usado nas séries iniciais € indicado para pequenos
e grandes grupos a partir de 5 anos. Tem como objetivo trabalhar agrupamento,
construgao livre e relagdes.

Figura 4: Material Dourado
Fonte: Propria (2018)



O jogo “Roleta de Cores” ¢ indicado para grupos pequenos com criangas a
partir de 3 de idade. Tem como objetivo reconhecer os numeros, fazer combina-
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- ,- Figura 5: Roleta de Cores
Fonte: Propria (2018)

Um recurso recomendado para criancas em idade pré-escolar, que pode ser
recomendado para alunos com deficiéncia é o alfabeto-M6vel com massinha. E
adequado para pequenos e grandes grupos. Faixa etaria a partir de 3 anos. O ob-
jetivo pode ser trabalhar criatividade, coordenag¢do motora, oralidade, estimular
a alfabetizacao, ter sensacoes e movimentos.

Figura 6: Alfabeto Mével com
Massinha
Fonte: Propria (2018)

As formas geométricas sdo nogdes basicas que atuam como pré-requisito na
alfabetizagdo. Sugere-se que se faca a associagdo das formas com carrinhos. De
forma ludica, trabalha-se com criangas a partir de 4 anos, em pequenos ou em
grandes grupos. O objetivo pode ser conhecer as formas geométricas, associar
as cores das formas as dos carrinhos, trabalhar a coordenagdo motora, identificar
formatos diferentes, fazer comparagoes, explorar nogdes matematicas.

Figura 7: Formas Geométricas
Fonte: Propria (2018)
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A caixa de areia sensorial ¢ adequada para pequenos e grandes grupos a partir
de 3 anos de idade. Pode ter como objetivo trabalhar o sensorial, propor escrita
de formas, letras, nimeros e desenhos livres.

Figura 8: Caixa de areia
sensorial
Fonte: Prépria (2018)

Referente aos jogos e brincadeiras apresentadas para a aprendizagem, temos
a convicgdao de que o ludico nesse processo, promovendo o encontro entre o
brincar e o aprender, deixa de ser um mero passatempo garantindo o desenvolvi-
mento cognitivo da crianga em todos os seus aspectos. S3o destacados exemplos
de jogos que trabalham a cogni¢do, coordenagao motora fina, habilidades manu-
ais, raciocinio loégico-matematico, linguagem, memoria, aten¢do, dentre outras
habilidades basicas que proporcionardo o pleno desenvolvimento infantil.

CONSIDERACOES FINAIS

A importancia do ladico na Educag¢ao Inclusiva, por meio de jogos e brinca-
deiras como pratica pedagogica evidencia sua fungao como estimulador e mo-
tivador do processo de aquisicdo de aprendizagem e novos conhecimentos. No
entanto, € necessario que o professor tenha a visao ao aplicar jogos/brincadeiras
com o objetivo de que a crianga possa adquirir o conhecimento, ter o desenvol-
vimento cognitivo e alcangar a aprendizagem.

O aluno deve ser estimulado com o uso dos jogos ¢ brincadeiras, pelo fato
de ser uma pratica ja realizada por elas antes. O grande desafio dos professores/
mediadores ¢ que eles precisam ampliar esses momentos além do simples lazer,
transformando-os em situagdes produtivas e significativas para o desenvolvi-
mento dessa crianga, para o seu aprender, ressaltando suas habilidades e poten-
cialidades.

Os jogos beneficiam a aprendizagem do aluno ao processar os mecanismos
de atencio que lhes facilitam executar tarefas satisfatorias e adequadas. E uma
atividade que propicia prazer, motiva e ajuda a desenvolver a concentragao, per-
mitindo assimilar e criar possibilidades de transformacao. As atividades ludicas
em conjunto com a boa acao do professor, sao caminhos que favorecem o bem-
estar e interacdo entre as criangas. Garantindo assim experiéncias e aprendiza-
gem entre eles.

Os professores precisam pensar nas brincadeiras e jogos, ajudando as crian-
¢as a escolhé-los, modifica-los ainda inventar novos jogos. E importante tam-
bém durante o jogo a intengdo social da crianga entre seus colegas para poder
construir sua logica, seus valores sociais € morais.

As criangas aprendem com mais facilidade por meio de jogos em grupos do
que em muitas li¢cdes e folhas. O ludico na educagdo inclusiva tem o papel fun-
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damental para a crianga em sua fase de desenvolvimento e aprendizagem. Pois,
a partir das brincadeiras estardo construindo o seu conhecimento.
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